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Pilote d’essai du projet, Sepp Keiser, un Suisse de 83 ans,
s'est prété au jeu de I'encapsulage des données le concernant.
|l est le premier a disposer d’'un numéro de capsule.

CAPSULE ID: FR1E34AAGATAGSEE

eee danslesbanquesdedonnées gouver-
nementales, les archives familiales, profes-
stonnelles, et dansles données émotionnelles
stockées danslabiomémoiredenotreréseau
social», analyselasociété etoy.CORPORA-
TION, a I'initiative d’'un projet au (tres)
long cours, Mission Eternity, quipourrait
reconfigurer en profondeur le culte des
morts. Le principal arsenal de ce collectif
artistique suisse pouraccéder a'immor-
talité consiste a créer des «capsules» qui
contiennentdesfragmentsnumériquesde
notrevie, particules de données qui circu-
leraientajamaisdanslinfosphere.

Se confronter au temps. Etoy (1) s’est fait
connaitre en tenanthéroiquement téte
augéant dujouetaméricain eToys (avec
un«s») lors d'une bataille-performance
historique, «Toywar», en 1999, pour
conserver son nomde domaine (2). Avec
Mission Eternity (3), les agitateurs se
confrontent a des questions existen-
tielles, telleslamémoire (sa conservation
etsaperte),letempsetlamort. Unsujet
quiasurgialors qu'ils fréquentaient les
maisonsderetraite, interrogeantles per-
sonnes agées sur leur rapport aux nou-
velles technologies. « La mort était unthe-
meévident quirevenait souvent. Alors que,
dans notre société, c’est tabou, eux la re-
gardent en face. On a eu envie de faire
quelque chose avec les vieux, ces gens dont
personne ne se soucie vraiment. Par
ailleurs, lamortest 'une des choses les plus
virtuelles qu'on puisse imaginer, et l'expé-
rience post mortem, un sujet sur mesure
pouretoy», racontentles agents etoy.ZAl,
président, etetoy. HAEFLIGER, en com-
binaison blanche intégrale, rencontrés
dansunbar parisien.

Ilyadeuxans,une douzaine d’agentsetoy,
venusd’horizonsdivers (architectes, desi-
gners, chercheurs, avocats, scientifiques),

se sont reclus dans la montagne suisse
pourréfléchiralaquestion. De cebrains-
tormingafusél'idée d’«arcanum capsule»
(arcanum signifiant secretoumystere en
latin). «Cen‘estriendevraimentrévolution-
naire, lesgensparlent des disparus, ils sera-
content des histoires pourles garderenvie.
Quelqu’un continue d'exister tant qu'on se
souvient delui.»

Cette capsule permettrait de stockerles
informations concernant une personne
disparue, des informations visuelles, des
samples delavoix, des photos de safamil-
le etde ses amis,les morceaux de musique
qu’il aimait, éventuellement un extrait
d’ADN, oudes messages pour ses proches.
Chaque capsule estidentifiée parun code
qui permet d’accéder ason contenu. «Ce
n'est pas un cimetiere de données mais un
portraitinteractifdelapersonnedisparue,
précisentlesauteurs. Le projet ne consiste
pasacopieroudaclonerlaviedans le cyber-
espace. Le contenu est soigneusementtrie,
enconciliation aveclepilote, il nest pas ex-
haustif. Se souvenir, c’est aussi la perte,
loubli»

Sepp, le pionnier. Pour ses expérimenta-
tions, etoy avait besoin d'un volontaire a
encapsuler. 11 sappelle Sepp Keiser, vit
danslapetitevillede Zugen Suisse eta83
ans. Ce pionnier dumicrofilm,acteurases
heures perdues, fait un pilote d'essaiidéal.
«Nous voulions une série de pionniers de
ldge de linformation, M. Keiser est en
quelque sorteun grand-pére detoy», seré-
jouitlagentZAI Entrel’été 2005 ethiver
2006, ils ont rencontré leur pilote a plu-
sieursreprises, collectéetscannélesdocu-
ments officiels, des photographies, desin-
terviews, des enregistrements. «Nous
avions besoinque lutilisateur soitenvie, de
lerencontrerafindedéfiniravecluisonplan
post mortem. Car lobjectif nest pas de

constituer une capsule inerte, mais quelle
continuedevivre, telunfantémedigital. On
peut, par exemple, imaginer qu’un pro-
gramme lactive dans lefutur, quela capsu-
le contacte ses amis aune certaine date, ou
qu'unprochevatrouverdesfleurs surlepas
delaporteavecunecartedequelqu’undéce-
dé des années auparavant.»
Etoynesecontente pasdamasserdesdon-
nées digitales, mais développe simultané-
mentl'environnementinformatique qui
vapermettre ace projetde se déployer. Ils
sontentraindefinaliserunlogicielenopen
source, '«Angel-App», qui permetde dis-
tribuer facilement les capsules entre les
«angesgardiens» quileshébergentsurleur
ordinateur. Peut se portervolontaire pour
leréle d’«ange» quiconque possede un or-
dinateur et est prét a partager au moins
50MBd’espacedisque.

Logiciel libre. Le projet Mission Eternity
souleve un autre probleme d’envergure :
la rapide obsolescence technologique.
«Les systemes digitaux pour sauvegarder
lamémotre sont trés puissants mais ausst

L’agent ZAl, président d’etoy

opaques, onpeuttoujoursglisser unevieille
pellicule defilm devant une lumiére pour
voirce qu’ily a dessus, mais un CD seraun
Jourillisible.» Etoyachoisil'open source
et un systeme décentralisé en peer-to-
peer, meilleur garant pour que le projet
puisse se perpétuer. «Cen'est évidemment
pasun projet commercial mais artistique.
Mission Eternity est construit sur du logi-
ciel libreet des licences publiques pour ga-

rantir la circulation de ces données, indis-
pensables pour garder les pilotes et le sys-
temeenvie.» Sousla protection des mil-
liers d’anges de Mission Eternity (envie),
lespilotes (morts) voyagentdansl'espace
etdansle temps pourtoujours.
Leprojetneselimite pasadesdonnéesnu-
mériquesintangibles dérivant dansle cy-
berespace. Ilinclut également les restes
biologiques. «Au départ, nous n‘avions pas
envisagé quenous allions devoirnous char-
ger du corps de notre pilote, mais nous ne
voulions pas que careste juste un concept
abstrait.» Sepp Keiser, un peu déconte-
nancé parlademande, afiniparleur don-
nersonautorisation,apres avoirdemandé
lavisdesafemme.

Plusieurs sépultures high-tech sontenvi-
sagées: en cas d'inhumation, une pierre
tombale dotée d'un sémacode (une sorte
de code graphique) lisible par la caméra
d’un téléphone portable, quivapermettre
dafficherle contenudelacapsule associée.
Autre option,nomade celle-la: moulerles
cendres dansdu ciment et pluggerl'objet
obtenudansunsarcophage.

Cendres pixelisées. Laménagementdu
Sarcophagus, cimetiere mobile qui pour-
raitcontenirles cendres d'un millier de
pilotes, estdéjabien avancé. Il1s’agitd’'un
container de 6 metres delong dont1’in-
térieur est tapissé de 17000 diodes élec-
troluminescentes (LED), autant de
pixels, formantun écran qui permet d’af-
ficherle contenudes capsules. «Quand
on seremémore quelqu’un, on levoit sou-
vent flou, se souvenir, c’est aussi perdre de
larésolution. Dansle sarcophage, onacet-
temémeimagegrossierement pixelisée, st
on regarde de pres, on ne voit rien»,
explique l'agent HAEFLIGER. Le
container, finalisé entre janvier et
juin2006,aZurich,adéjapas malvoyage,
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«survivants», le plan
d'utilisation de la capsule.

aSan Jose en Californie pour le festival
d’art numérique ZeroOne, puis a Bur-
ning Man au Nevada.
Lors de leur escapade américaine, les
agentsen mission sontentrésen contact
aveclafamillede TimothyLeary,le papedu
LSD, mortd’un canceren1996,dansle se-
cret espoir de récupérer le reste de ses
cendres (rappelonsque 7grammesontdé-
jaétéenvoyésdanslespaceabord d'unefu-
séeaveclesrestesde 24 autres personnes,
notamment ceux du créateur de Star
Trek).«Nous avions lusonlivre Design For
Dying, et plusieurs deses idées coincidaient
avecles notres, notamment savolonté d'af-
fronter la mortjoyeusement plutét que de
Uignorer.» Leary ne s’est finalement pas
suicidé endirectsurle Netcommeannon-
cé, ne sest pas non plus fait cryogéniser,
bien qu’ilaitété en contactavecdeuxen-
treprises spécialisées, mais est mort tran-
quillementaumilieude ses proches. «Lea-
ryétaitobsédéparlamort,ilarassembléune
énormedocumentationavecdesscansen 3D
de son corps, de son ADN... Il aurait stire-
mentadhéré anotreprojet.» Finalement, la
famille s’estlaissée convaincre etle reste
descendresde Timothy Learydevraitleur
étreremisprochainementlorsd’une céré-
monie a New York. «Mission Eternity est
compatible avectoutes lesreligions, avan-
centlesdeuxagents d’etoy. Parminous, cer-
tains sont croyants, dautres athées. L'idée,
c’était depenser lamortdifféremment, sans
étredogmatique surlaquestion, d’inventer
denouveauxrituels.»

MARIE LECHNER
(1) www.etoy.com
(2) http://toywar.etoy.com
(3)www.etoy.com//files/presentations
/m221e_slideshowoct2006self. mov

Les projets artistiques de cimetieres virtuels pullulent.

Mementos, memoriaux
et autres tombeaux

uelques exemples de pro-

jetsd’artistess'interrogeant
sur la maniere de garder en vie
desétreschersapresleur mort.

D Biopresence

Ce projeten cours de Shiho Fu-
kuhara et Georg Tremmel
consiste a transcoder un mor-
ceaude génehumainal’intérieur
du code ADN d’un arbre (un
pommier) afin de créer des mé-
moriaux vivants ou des pierres
tombales transgéniques. Quand
vous mangerezune pomme, c’est
unboutdevotre grand-meére que
vous croquerez.
www.biopresence.jp
/synopsis.html

D Memento mori in vitro

Plutét que de conserver une
boucle de cheveu coupée, Mi-
chael Burtonimagine un moyen
de cultiver une touffe de cheveu
d’une personne décédée, histoire
deconserver'odeur, latexture, la
couleur.
www.interaction.rca.ac.uk/peo
ple/alumni/05-07/michael -
burton/projects /projectl.html

D Cemetery 2.0

Le systeme d’Elliott Malkin
connectelatombe physique avec
le mémorial en ligne de la per-
sonne décédée, grace aundispo-
sitifrelié au Net par satellite.
www.dziga.com

/hyman-victor

D Digital Remains

Michele Gaulerimagine une sor-
tede «clé» quiplacée aproximité
d’un téléphone portable , d'un
lecteur mp3 ou de 'ordinateur,
établirait une connexion blue-
toothaveceuxetactiverait 'ac-
césauxrestes numériques dela
personne décédée.
www.michelegauler.net
/index.html

D Mastaba

Lelaboratoire Okudeimagineun
temple du futur, ou l'utilisateur
peut comparer sa photo avec
celles de ces ancétres lorsqu’ils
avaientle méme age.
http://mastaba.digital-
shrine.com

source: www.we-make-money -
not-art.com/archives
/009252.php

Parailleurs,les plateformes com-

mémoratives pullulent sur le
Web.Deathspace aainsicompilé
entrefévrier 2005 et mai 2006 les
listes de pages myspace de dé-
funts. Lemorbide Mydeathspace
pousse le bouchon un peu plus
loinenfournissanten sus quanti-
té de détails surles conditions du
déces, photos, blogs, articles de
presse, etc. Danslarubrique né-
cro : Mor Glisko, 18 ans, morte
d’'unerhinoplastie baclée, Timo-
thy Tillotson, 19 ans, mort dans
un crash, ou Rebecca, étouffée
danssonoreiller... Lapagelaplus
déprimante dumonde...
www.yourdeathspace.blogspot
.com et
www.mydeathspace.com

En ce qui concerne les mondes
virtuels,dans Entropia Universe,
l'avatar Neverdie, propriétaire de
lastéroide Treasure Island, perd
l'amourdesavie TinaLeiu, alias
Island Girl, star érotique et chan-
teuse,décédée d’une grippe. Pour
le consoler, les développeurs ont
construit un mémorial virtuel a
lintérieur dujeuderoleenligne
pourhonorer samémoire: un pe-

tittemplevisité par des milliersde
joueurs quilaissent des fleurs et
deshommages (1).
Dans World of Warcraft, se sont
tenues d’'impressionnantes funé-
railles, organisées en ’'honneur
d’unejoueuse mortedu cancer (2).
Dans Second Life, on trouve un
mémorial dédié a I’astronome
Carl Sagan, pionnier del'exobio-
logie, qui a mis en place le pro-
gramme Seti de recherche d’in-
telligence extraterrestre (3).
Lentreprise néerlandaise de
pompes funébres Uitvaart aou-
vert en janvier un crématorium
dans Secondlife, en coopération
avecleplusgrand constructeurde
cercueilsdupays. Elle propose ses
services, offices eturnes aux ava-
tars,dansle Gardens of Memories
delarégionde Tatlina (4).e

M.L.

()www.entropiadirectory.com/wik
i/Memorial Island

(2) http://azeroth.metblogs.com
/archives/2006/04/she_loved_fishi
ng.phtml

(3) http://nwn.blogs.com/nwn
/2007/01/billions_and_bi.html
(49)www.uitvaart.nl/index.php?s_p
age_id=92&nid=fp&id=2641




